Mangureziim

Selles reziimis Bubble
[6butseb, teeb haéli ja liigub
vabalt ringi. Aeg-ajalt robot

peatub méneks sekundiks ja tema silmad
plingivad aeglaselt. Sellel ajal saad robotiga
suhelda ja vaadata, kuidas ta helidele
reageerib!

Puhu

Plaksuta kaks
korda kdsi

Hoiatus

« Robot ei kuuletu puhumisele, kate
plaksutamisele ja seadme kasklustele sel
ajal, kui ta haali teeb voi liigub. Oota, kuni
robot peatub ja vaikseks jaab. Soovitame
mangida Usna vaikses ruumis. « Roboti dige
reaktsioon rakenduse mangus (reziim )
ja sellega puhumise voi plaksutamise
teel suheldes (reziim ee®) soltub suuresti
ruumi helikeskkonnast. « Manguasi liigub
kas autonoomselt voi kasutaja kaskluste
kohaselt. Ara kukuta robotit maha! See voib
hairida selle korralikku toimimist. « Parast
paarisekundittegevusetustlaheb manguasi
automaatselt energiasadstureziimi. Selle
uuesti sisse ltlitamiseks pead lihtsalt nuppu
vajutama. « Manguasja valja lilitamiseks
[Glita nupp asendisse OFF. « Ara liigutage
rattamehhanismi jéuga.

. i x1,5VAA
Patareid (ei kuulu komplekti)

Likumiskiras | 025 mms

eg;)arelmurk paremale ja 90° +5°

(I o 30mm +/-2mm
vaheline kaugus klahvistikul)

UHEND  VAHETATAVATE  PATAREIDEGA  MANGUASJADE  OIGEKS
KASUTAMISEKS

TAHELEPANU! - Patareid peab paigaldama taiskasvanu. « Patareid tuleb igesti
sisestada vastavalt patareidel olevale + ja — pooluse mérgistusele. « Tiihjad
patareid tuleb manguasja seest eemaldada. - Toiteklemmid ei tohi sattuda
lihisesse. « Vdimalike liihiste véltimiseks &rge kunagi puudutage patareipesas
paiknevaid klemme. - Laetavad patareid tuleb enne laadimist panemist
seadmest eemaldada; patareisid tohib laadida ainult tdiskasvanu jérelevalve
all. « Mittelaetavaid patareisid ei tohi laadida. « Koos ei tohi kasutada eri tiliipi
patareisid ning uusi ja vanu patareisid.

MUID SOOVITUSI: - Allaneelamisel on patareid ohtlikud, seega hoidke need lastele
kdttesaamatus kohas. « Kui manguasja ei kasutata pikka aega, siis eemaldage
patareid. - Arge iiritage patareisid avada. - Arge visake patareisid tulle.

JUHISED PATAREIDE KORVALDAMISEKS

Siimbol & néitab, et tiihjasid patareisid kdideldes tuleb rangelt jérgida
keskkonnaeeskirju. Elavhdbeda (Hg), kaadmiumi (Cd) ja/vdi plii (Pb) keemilised
siimbolid, mis asuvad labikriipsutatud priigikonteineri siimboli all, néitavad
margitud aine olulist sisaldust patareis. Need ained on keskkonnale ja inimese
tervisele vdga kahjulikud. Patareide nouetekohane kdrvaldamine tagab
kahjulike ainete isoleerimise ja suunatud kditlemise ning voimaldab vaartuslikke
toormaterjale taaskasutada, mis omakorda vahendab kahjulikku méju iinimesele
ja keskkonnale. Tiihjade patareide priigilasse vdi loodusesse viskamine suurendab
olulisel madral veesaaste voimalust. Direktiivi 2013/56/EL kohaselt on keelatud
patareide ja akude kdrvaldamine olmepriigina ning tarbijad on kohustatud
kditlemise ja taaskasutuse hdlbustamiseks osalema priigi sorteerimises.

KUIDAS PATAREIDEST VABANEDA: Enne patareide korvaldamist tiihjendage
patareid loplikult — selleks kéivitage seade kuni patareide 3pliku tiihjenemiseni.
Enne seadme draviskamist eemaldage sellest patareid. Korvaldage patareid
kooskdlas kehtivate digusaktidega ja voimaluse korral viige need vastavatesse
konteineritesse, ametlikesse kogumispunktidesse vdi poodi, kus ostu sooritasite.
Tagastamine on tasuta! Valel moel kdrvaldamine on seadusega karistatav.
JUHEND  LIGITI  KOGUMISELE ~ KUULUVATE  ELEKTRI- JA
ELEKTROONIKASEADMETE KORVALDAMISEKS

OLULINE! Euroopa Liidu riikides ja nendes riikides, mis on (vastavalt
direktiivile 2012/19/EL) vastu votnud jadtmete liigiti kogumise siisteemi, tuleb
labikriipsutatud priigikonteineri siimboliga tahistatud toote komponendid
kasutusea Iopus kdrvaldada kohustuslikku jédtmete liigiti kogumise nduet
jargides. Selliste komponentide kdrvaldamine sorteerimata olmepriigina on
keelatud.

KUIDAS VABANEDA AEE AKUDEST: sorteeritud kogumine ja toote viimine
vastavatesse kogumispunktidesse vdi voimalusel toote tagastamine miiiijale
uue sama tiiilipi toote ostmisel vdi tasuta ndude esitamisel juhul, kui komponendi
vélismddtmed on véiksemad kui 25 cm, on kohustuslik ainult simboliga mérgitud
(voi dokumentides viidatud) toodete puhul.

Toote kasutajate vastutada on elektri- ja elektroonikatoodete nduetekohane
korvaldamine nende kasutusea Iopul. Seetdttu on oluline, et kdik kasutajad oleksid
teadlikud oma iilesandest ning kdrvaldaksid elektrilised/elektroonilised jaatmed
alati kooskdlas kehtivate digusaktidega, panustades nii jaatmete nduetekohasesse
kditlemisse ning toetades nende korduskasutamist, ringlussevéttu ja taaskasutust.
TAHELEPANU! Siimboliga X tahistatud tooted on keskkonnale ja inimeste
tervisele kahjulikud, mistdttu on keelatud nende kdrvaldamine sorteerimata
olmepriigina. Jadtmete nouetele mittevastav korvaldamine voib kahjustada
keskkonda ja on seega seadusega karistatav. Nende komponentide ebasobival
moel kasutamine on keelatud ning kategooriliselt on keelatud elektri- ja
elektroonikakomponentide lahtivotmine ja kahjustada saanud manguasja
kasutamine. Mainitud komponendid vdivad kahjustada tervist.

Tahelepanu! Eespool esitatu kehtib ainult ménguasja komponentidele, mis
on tahistatud siimboliga X vdi millele on dokumentides viidatud.

Méngu muude komponentide (kaartide, lisaseadmete jms) ja pakendi kohta
eespool esitatu ei kehtija need tuleb korvaldada kooskdlas kehtivate digusaktidega.
Nimetatud muid komponente ei pea viima elektri- ja elektroonikaseadmete
kogumispunktidesse ja neid ei tohiks uue toote ostmisel edasimiiiijale tagastada.
Kdigis toote kdrvaldamisega seotud kiisimustes palume kodukasutajatel (mitte
asja tundvatel kasutajatel) dhendust votta edasimiiijaga, jadtmetdotlusega
tegelevate ametiasutustega voi CLEMENTONI S.p.A. klienditeenindusega
(tel: +3907175811; faks: +39 071 7581234; e-post: info@clementoni.it).
Registreering elektri- ja elektroonikaseadmete
tootjate registris — REGISTREERIMINE ON ALGATATUD.

cjoydiiinio
OEEGEEN
2

Haridustootajatele

Digitaalesitustega mangiv robot

Bubble on vaike v6luv robot, kes
pakub intuitiivset voimalust tutvuda
ruudustikule joonistamisega ja annab
lapsele véimaluse mangides moista
analoogse ja digitaalse pildiesitusviisi
vahet.

Bubble'il on seljal varviline klahvistik,
mis on paigutatud 5 X 5 ruudustikku.
Read ja tulbad on varustatud

numbrite ja téhtedega, et iga klahvi
saaks tuvastada. Varvid on lihtsasti
tuvastatavad. Iga klahv vastab punktile
nahtamatul ruudustikul, millele
joonistus tehakse. Iga klahvijarjestus
loob joonistuse, mille Bubble tekitab
vastavaid punkte (ihendades tavalisele
A4 paberile. Erinevaid klahve vajutades
kuulete pooltoone (ile kahe oktavi. Nii
on igal joonisel oma meloodia ja iga
meloodia loob joonistuse.

Bubble'il on kaks reziimi. Seda saab
kasutada iseseisvalt haridusliku
manguasjana, mis annab lastele
tegevust, voi Oppimisvahendina, mis
aitab moista, kuidas ruudustiku abil
jooniseid teha voi liihimat teed valida,

bubble

Joonistav rohot!

meloodia ja joonistuse vahel seoseid
luua, kaartidel esitatud tlesandeid
lahendada véi isegi digitaalselt tekste
dikteerida.

Hoolimata sellest, et iga tegevust
saab teha abivahenditeta, on
Bubble'il spetsiaalne nutitelefoni-

ja tahvelarvutirakendus, mis
kasutajakogemust taiustab

ja voimaldab teil joonistada
sdrmeviipega, luua tegevusi ja
joonistusi pakendis olevate kaartide
tdiendamiseks ja mangu haridusliku
elemendi suurendamiseks.

Forte

Professor Alessandro Bogliolo
oli selle projekti

konsultant ning aitas luua
programmeerimisreziime ja
nende sisu ning andis nende
kohta tdiendavaid suuniseid
ja teavet.

~Roboti kokkupanemine ja
Prof. Alessandro Bogliolo programmeerimine on loov

- Itaalia Urbino tlikooli tegevus, mis arendab meie
infotootlussiisteemide kujutlusvéimet ja intelligentsi.”
professor

- Urituse Europe Code
Week koordinaator ja
CodeMOOC-i kursuse autor

Alessandro Bogliolo

Clementoni S.p.A.
Zona Industriale Fontenoce s.n.c.
62019 Recanati (MC) Italy
Tel.:4+39 071 75811

www.clementoni.com VXXXXX

Lugege kaasasolevat juhendit
ja sdilitage see hilisemaks
kasutamiseks

Q) Clementoni.




Pakend sisaldab .

1x Bubble'i robotit

3x Carioca®Joy
mahapestavat viltpliiatsit
I

1x ldbipaistvat plaati

1x volulaatse
|

33x sallajast kujutisega kaarti

1x kasutusjuhendit

Klahvistik

Patareide paigaldamine

Manguasi tootab 3 AALR6 1,5V
patareiga ——= (ei kuulu komplekti) ning
selles tuleb kasutada ainult eespool
mainitud tilpi patareisid.

HOIATUS! Patareid peab paigaldama
taiskasvanu.

1. Tehke kindlaks, et manguasi on vdlja
|Glitatud (lGliti on asendis OFF).

2.Keerake kruvi kruvikeerajaga vdlja ja avage
patareipesa (1. joonis).

3. Votke tiihjad patareid valja.

4, Sisestage kolm AA LR6 patareid vastavalt
polaarsustahistusele patareipesas ning 2. ja
3. joonisel.

Jatke lint patareide taha ja selle (ks ots
vabaks nagu on ndidatud allpool esitatud
piltidel; nii peate jargmine kord patareisid
vahetades lihtsalt lindist tdmbama.

( i)

B jons)

Kuidas mangida?

5. Kruvige patareipesa kinni ja kontrollige,
et kruvid oleks kovasti kinni keeratud. Pange
manguasi siledale pinnale; lilitage see
oOigest lUlitist soovitud reziimi.

Joonistusreziim (¢)

Selles reziimis saate klahvistiku abil
joonistada vdi robotiga vastava rakenduse
abil suhelda.

Viltpliiatsi 6igesti sisestamine

1. Kinnitage labipaistev plaat augu
| alla.

)\ 2. Sisestage korgita viltpliiats,

4 pliiatsiots allpool. Suruge
viltpliiats lopuni sisse, kuni ots
puutub vastu plaati.

M 3. Eemaldage plaat ja kdivitage
Bubble.

Tahelepanu - Varviliste plekkide véltimiseks lehel drge
jatke viltpliiatsit roboti sisse kauemaks kui vajalik. « Robot
on loodud togtama vaid Carioca® Joy viltpliiatsitega.
- Soovitame paberilehe alati kleeplindiga laua kiilge
kinnitada.

Klahvistikuga joonistamine

Joonistamiseks vajutage lihtsalt Bubble'i
klahvistikul nuppe. Esimene vajutatud klahv
on alguspunkt, jargmise klahvi vajutamine
annab robotile vajaliku teabe nende
vahele joone tdmbamiseks. Joonistamiseks
vajutage jarjest klahve. Kui kood on valmis,
pange sisestatud viltpliiatsiga Bubble lehele
ja vajutage alustamiseks V-nuppu.

Naiteks

Kui Bubble on liikumise lopetanud,
tostke ta kahe kdega iiles. Votke
viltpliiats enne Bubble’i mujale
asetamist valja.

X-nuppu vajutades saab varem sisestatud
punktijdrjestuse tuhistada (kui robot
on paigal) voi poolelioleva liikumise
katkestada (kui robot juba liigub).

Tahelepanu - Igasse jdrjestusse saab sisestada
maksimaalselt 64 liigutust. - Juba joonistatud jarjestust
saab korrata, vajutades V-nuppu; pidage meeles, et
Bubble maletab korraga iihte jarjestust, seega uue
jarjestuse alustamine kirjutab eelmise roboti malus iile.
« Vajalik ruum paberilehel ja alguspunkt antakse esimese
valitud elemendi koordinaatidega (taht ja number).

Kaardimdng

Selle kaardimédngu kaigus saate tutvuda
programmeerimisega. Alustage kdige
lihtsamatest, neist, millel on kiljel hallil
taustal koéige vahem
mulle. Sisestage kood
ja laske Bubble'il
kujund joonistada. Siis
kasutage kaardi teisel
kiljel vélulaatse kujundi
paljastamiseks. Vorrelge
seda joonistusega; kui
joonistus on teistsugune,
tdhendab see, et programmeerimisel on
tekkinud viga, proovige uuesti.

Rakendusega mangimine

Robotiga nutitelefoni véi tahvelarvuti
abil suhtlemiseks ja mangukogemuse
tdiustamiseks otsige rakenduste poest Ules
tasuta rakendus Bubble robot.

Tahelepanu Rakendus suhtleb robotiga seadme kdlareid

kasutades. Kontrollige, et seadme helireziim oleks
aktiveeritud ja jargige rakenduses antud juhiseid.



